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1. 募集目的 

2. コンセプト 

 

 

 

 

3. イベント等の例 

4. 実施（募集）場所 

5. 実施（募集）日時 

■
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6. 応募者として認めないもの 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. プレイヤー決定方法 

 

 

 

 

 

8. 使用できる設備 
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9. プレイヤー決定後の提出物 

10. 募集期間 

11. 応募方法 

 

 

 

 

 

12. その他 

 

 

 

 

13. 提出・問合せ先 


